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Le but de ce jeu est de faire passer une boule en bois sous des arceaux en suivant un
parcours précis en la poussant avec un maillet et le tout, le plus rapidement possible.

Pendant la partie, les joueurs jouent a tour de réle et gardent « la main » si leur boule
passe sous un arceau ou touche un piquet.

Chaque boule démarre du piquet de départ pour arriver a un autre qui est au bout du
parcours.

Lorsque ce piquet est touché, la boule effectue le méme trajet en sens inverse.

Le gagnant est celui dont la boule touche a nouveau le piquet de départ.




